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Las Ferias Infantiles y Juveniles de Ciencia,
Tecnologia e Innovacion como Espacios de
Formacion y Apropiacion Social

Introduccioén

Persiguiendo el objetivo principal del Programa Ondas de Colciencias, que
busca el fomento de una cultura ciudadana de Ciencia, Tecnologia e Innovacién
en la poblacién infantil y juvenil de Colombia, a través de |a investigacion como
estrategia pedagogica, el Equipo Técnico Nacional del Programa Ondas, ofrece
a la comunidad cientifica, educativa y a la sociedad en general el presente
documento, en el que se plantean métodos y procesos encaminados a lograr
una eficiente organizacion y el éxito de las ferias infantiles y juveniles de CTI:
escenarios propicios para la socializacion y apropiacion de resultados de inves-
tigacion en los que los jovenes investigadores, nacionales e internacionales,
tienen la posibilidad de interactuar, compartir y formarse. Ademas, la publi-
cacion pretende generar un acercamiento al concepto de la apropiacion social
del conocimiento tal y como se establece en Colciencias y segun la actual
Politica de Apropiaciéon Social de la Ciencia, la Tecnologia y la Innovacion.

El documento esta basado en aportes, discusiones y elaboraciones del
Comité Académico de Ondas, compuesto por representantes de el Ministerio
de Educacién Nacional, la Secretaria de Educacion Distrital, la Organizacion de
Estados Iberoamericanos —OEl—, el Convenio Andrés Bello, el Jardin Botanico,
Pequefios Cientificos, Maloka, la Asociacion Colombiana para el Avance de la
Ciencia —ACAC—, Buinaima, la Universidad Externado de Colombia, la Univer-
sidad Nacional de Colombia, la Universidad de los Andes, la Universidad Pe-
dagdgica Nacional, la Universidad San Buenaventura, la Fundacion FES Social, la
Fundacion para la Educacion en Ciencias Matematicas y Tecnologia de Colom-
bia —-FENCY T—, el Gimnasio Campestre de Bogota, el Gimnasio Marie Curie y
la Escuela Pedagégica Experimental.

De la misma manera, esta propuesta se fundamenta en una revision exhaus-
tiva de las propuestas de ferias de ciencia y tecnologia escolares y juveniles
nacionales e internacionales que se relacionan a continuacién, de las cuales se



han tomados algunos aspectos y otros se han reelaborado
en coherencia con los fines y estrategias de Ondas:

* Ferias Cientificas Juveniles de Venezuela

*  Premio Eureka Cruz-Diez, Asociacion Civil Eureka de
Venezuela

* Expociencias México

* Feria Provincial de Ciencia y Tecnologia Juvenil de Argentina

* Feria de Ciencia, Cultura e Innovacién Tecnolégica de
Argentina

» Congreso Nacional Explora de Chile

» Ferias institucionales de ciencia y tecnologia y ferias circui-
tales, regionales y nacionales de Costa Rica

= Feria Nacional de Ciencia y Tecnologia de Uruguay

* Feria Escolar Nacional de Ciencia y Tecnologia de Pertd

» Feria Nacional de Ciencias e Ingenierias de México

* Expociencia Infantil, Juvenil y Universitaria de la ACAC,
Bogota

* Feria de Ciencia, Tecnologia e Innovacion Explora, Medellin

* Semana de la Ciencia, la Tecnologia y la Innovacion del
Departamento de Caldas

* Feria Infantil y Juvenil de Ciencia, Tecnologia e Innovacion
de Bolivar

= Semana de la Ciencia, la Tecnologia y las Matematicas, orga-
nizada por Exxon Mobil

= Semana Junior, Gimnasio Moderno, Bogota

» Combarranquilla, Departamente de Capacitacion, Planeta-
rio, Centro Interactivo de la Ciencia y el Juego, Feria de la
Ciencia y la Tecnologia

+ Creaciones Cientificas y Tecnologicas de los Jovenes de
Medellin.

(]

Esta publicacion, y el alcance de la misma a lo largo el
territorio nacional, es posible gracias al apoyo de Fencyt,
Fundacion Siemens, ExxonMobil e Intel, entidades con las
que Colciencias realiza una alianza de cooperacion en pro
de la promocién de la ciencia y la tecnologia en Colombia.




1. La Apropiacion Social de la Ciencia,
la Tecnologia y la Innovacion (ASCTI)
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I. La Apropiacion Social de la
Ciencia, la Tecnologia y la
Innovacién (ASCTI) '

La sociedad colombiana enfrenta retos en
diferentes ambitos —economico, social, politico
y cultural— para construir un pais abierto a las
nuevas realidades de la ciencia y el conocimiento,
las cuales exigen el desarrollo y el fomento de
capacidades y condiciones para que sus ciudada-
nos afronten efectivamente los cambios de estos
tiempos. Ello requiere la generacién de un cono-
cimiento cientifico y tecnologico que atienda las
necesidades de la poblacion y resuelva sus prob-
lemas teniendo en cuenta las potencialidades
naturales y culturales, asi como las particulari-
dades regionales.

Igualmente, es urgente construir una demo-
cracia plena, lo que solo sera posible si la ma-
yoria de los colombianos accede a los procesos
de generacion de conocimiento y participa en
ellos a través de mecanismos que les permitan
interesarse, comprenderlos, validarlos y reco-
nocerlos operando en su vida cotidiana, es decir
formarse una opinién al respecto y participar
como ciudadanos de este tiempo en la toma de
decisiones sobre su vida, sobre problemas que
los afecten directa o indirectamente y sobre
todos los aspectos de la existencia en que inci-
den la ciencia y la tecnologia. A estos procesos

se refiere |a actual Politica de Apropiacion Social
de la Ciencia, la Tecnologia y la Innovacion.?

Colciencias entiende la apropiacién social del con-
ocimiento como un proceso de comprensién e in-
tervencion de las relaciones entre tecnociencia y
sociedad, construido a partir de la participacion
activa de los diversos grupos sociales que generan
conocimiento. Este proceso tiene las siguientes
caracteristicas: |. Es organizado. 2. En la red
sociotécnica que lo constituye intervienen grupos
sociales expertos en ciencia y tecnologia; los dis-
tintos sectores que intervienen en la constitucion
de estos procesos generan mediaciones. 3. Es
un proceso donde la sociedad civil se empodera
a partir del conacimiento. 4. Apropiacién no es
enajenacidn; implica, aun en las relaciones mas
asimétricas, traduccién y ensamblaje dentro de los
marcos de referencia de los grupos participantes.
Esta comprensién amplia las dindmicas de pro-
duccién de conocimiento mds alld de las sinergias
entre sectores académicos, productivos y estatales,
incluyendo a las comunidades y grupos de interés
de la sociedad civil. Esta ampliacion integra apro-
piacién e innovacién en un mismo plano, bajo el
principio de construccién social del conocimiento.?

En este contexto, la apropiacion no es (nica-
mente informacién ni divulgacion; es, ante todo, un
proceso de caracter reflexivo e intencionado, y de
dialogo, negociacion e intercambio entre sujetos situa-
dos en contextos especificos, con intereses, nece-
sidades y preguntas propias, donde el conocimiento
cientifico y tecnoldgico circula, se cuestiona, se aplica,

I M. Manjarrés, R. Mejia y J. Ciprian, Informe de la reconstruccion colectiva del Programa Ondas. Blsquedas de la investigacion como estrategia
pedagagica. Periodo 2006-2008, Bogota: Colciencias, Programa Ondas, p. 160.

2 El objetivo general de la politica es “convocar y movilizar a los agentes de la ciencia, la tecnologia y la innovacién, incluyendo a la sociedad colombiana
en general, para que participen activamente en los procesos de apropiacion sacial de la ciencia, la tecnologia y la innovacion como una estrategia a
futuro" (Politica de apropiacion social de la ciencia, la tecnologia y la innovacion, Bogota: Consejo Nacional de Ciencia y Tecnologia, Colciencias, abril

2005, p. 6).

3 Lozano-Borda y O. Maldonado, Estrategia de apropiacion social de la ciencia, la tecnologia y la innovacion (decumente de trabajo), Colciencias, 2010.

S

J. Martin-Barbero, De los medios a las mediacianes, Barcelona: Gustavo Gili, 1991,



se transforma o se construye incorporandose a las
dinamicas sociales de cada contexto y atendiendo a
sus necesidades, intereses y potencialidades.*

La apropiacion es también formacion, en
cuanto desarrolla el espiritu cientifico y favorece
el aprendizaje, el mejor uso de la tecnologia y la
adquisicion de capacidades y de sus respectivas
habilidades, asi como la construccion de una ciu-
dadania critica y participativa. En este sentido,
es un acto de redistribucion para construir una
democracia mas incluyente.

I.I Principios para desarrollar contenidos
y mediaciones para la ASCTF

i. Explicitar no solo las ventajas y potencialidades
de la ciencia y la tecnologia sino también los
riesgos y limitaciones. Romper con la idea de
que ciencia y tecnologia por si mismas genera-
ran desarrollo. No generar falsas expectativas
entre el publico, especialmente porque uno de
los principales esquemas de apropiacién de las
culturas tecnocientificas ha sido la percepcion
del riesgo.

ii. Eliminar las explicaciones de una sola variable y
un solo actor (principio de complejidad). Gene-
rar relatos y politicas ontologicas que prioricen
las explicaciones de la produccion de conoci-
miento como una empresa social ¥y colectiva
donde interactlan grupos sociales y naturaleza.

iii. Promover espacios en que los ciudadanos pue-
dan dialogar y contribuir al disefio, la implemen-
tacion, el seguimiento y el control de la ciencia,
la tecnologia y la innovacién (CTI) (participacion
y ejercicio ciudadano en la gestion de CTI).

iv. Mostrar la ciencia como una actividad social vy,
por consiguiente, compleja. la generacién y el
uso del conocimiento son labores sociales, e
implican la negociacion de diversos grupos de
interés con sus propios valores, motivaciones y
lenguajes; en la practica, el conocimiento solo
es posible mediante la interaccion de individuos,
grupos y comunidades.

v. Entender que gran parte de la innovacion es in-
cremental y solo alguna es radical. La innovacién
ocurre por grados. Gran parte de la misma se
desarrolla a partir de pequefios cambios en los
usos, en las materialidades o en la percepcion de
una tecnologia por parte de grupos sociales es-
pecificos. La innovacion estd asociada con la tra-
duccion que una tecnologia sufre en su transito
a través de diferentes marcos interpretativos.

vi. Potenciar la participacion explicita de innova-
dores. La presentacion de la trayectoria de una
innovacién y de los innovadores es una buena
forma de ilustrar la forma como la generacion y
el uso del conacimiento son un proceso conti-
nuo y no lineal. En las sociedades contempora-
neas, el conocimiento es fruto de sinergias entre
grupos sociales de diversas clases, adscritos a la
sociedad civil, al Estado, a las universidades, a los
centros de investigacion y a empresas de diversa
clase y tamanio, y, finalmente, entre ciudadanos,
usuarios y consumidores.

. Evitar que la ciencia se muestre como activi-
dad de un Unico actor. Insistir en las relaciones
que conforman las redes mas que en el poder
de los nodos. Resaltar el papel de los legos en
esta red, no solo el de los empresarios sino
también el de los usuarios: los consumidores,
los pacientes, los veedores y los mediadores
de ciencia y tecnologia.

Vi

5 Lozano-Borda y Maldanadoe, 2010.

1
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viii.Abrir cajas negras y mostrar la ciencia en
accion: no esconder las polémicas. Estas son
lo que da cuenta de la ciencia como actividad
compleja. Evitar conscientemente la simplifica-
cion propagandistica: redes, intereses, esferas
de competencia y poder. “lluminar el presente
con el faro de la historia.”

1.2. Ambitos de la ASCTI

Segun la Politica Nacional de Apropiacion Social
de la Ciencia, la Tecnologia y la Innovacion de 2005,
para fomentar la cultura cientifica en Colombia es
necesario incentivar mecanismos de ASCTI en los

ambitos que se indican a continuacion.®

I.2.]. Ciencia, tecnologia y sociedad

La poblacién colombiana necesita informarse y
adquirir valores en Ciencia, Tecnologia e Inno-
vacion que le permitan participar activamente en
procesos racionales y democraticos de toma de
decisiones sobre estos temas, los cuales la afectan
directa e indirectamente., lo que requiere, entre
otros aspectos, abrir espacios de informacion,
comunicacion y educacion para la reflexionar scbre
la naturaleza y el papel de la ciencia, la tecnologia
y la innovacion por medio de mecanismos publicos
de didlogo, indagacion, andlisis y debate sobre el
quehacer cientifico y tecnologico, asi como scbre
sus formas y metodologias de produccion de con-
ocimiento, utilidad, historia y socializacién. Esto
le permitira analizar y prever las alternativas y los
impactos de los permanentes cambios que Colom-

bia tendra que realizar para progresar y desarro-
llarse en un préximo contexto mundial.

1.2.2 Ciencia, tecnologia y sector
productivo

El papel esencial de la ciencia, la tecnologia y
la innovacién, en forma de resultados y cono-
cimientos incorporados al disefio y la produc-
cion de bienes y servicios, puede presentarse
como una estrategia fundamental de las nuevas
economias de mercado global, basadas en la cali-
dad total del producto, la atencion al cliente, la
interaccion cliente-productor, el mercadeo uno
a uno y el precio justo. Para ello se requiere, por
un lado, construir relaciones de confianza entre
la comunidad cientifica y el sector productivoy, a
la vez, socializar los productos y resultados de la
investigacion y el desarrollo (I&D) en Colombia.
Esto implica analizar las actividades, los resul-
tados, los procesos y los impactos del Sistema
Nacional de Ciencia, Tecnologia e Innovacion y
su consecuente relacion con otros sistemas de la
sociedad colombiana e internacional.

1.2.3. Ciencia, tecnologia y medio
ambiente

Se trata de hacer énfasis en espacios publicos
de socializacion y discusion sobre los factores
que inciden en el conocimiento, el manejo y la
conservacion de los ambientes mas biodiversos,
complejos y promisorios de la Tierra, teniendo
en cuenta la rigueza natural y cultural del pais,
asi como los procesos culturales, politicos y

6 “La sociedad colombiana enfrenta unos retos en los dmbitos econdmice, social, palitico y cultural que exigen el desarrollo y fomento de
capacidades y condiciones para que sus integrantes puedan afrontar dichos retos y cambios” (Politica de apropiacidn social de la ciencia, la

tecnologia y la innovacién, p. 7).



sociales que lo caracterizan. Urge prestar aten-
cién, especificamente, a la relacién entre agua,
salud y manejo de residuos sélidos y liquidos, a la
destruccion ambiental, a la extincion de especies
y a la apropiacion de los recursos por la privati-
zacion del conocimiento y fomentar la protec-
cién de la riqueza natural del pais y la apropiacién
social del conocimiento que de ella se deriva para
que todos aprendamos a compartir esa riqueza y
ese conocimiento con el resto del mundo, de tal
manera que los beneficios sean equitativos.

I.2.4. Ciencia, tecnologia y educacion

Hacer coincidir estos tres sectores en un
ambito significa propiciar espacios de retroali-
mentacion de las dindmicas, adquisiciones, méto-
dos, objetivos, contenidos y resultados de 1&D
con las metodologias pedagodgicas y didacticas
de la educacién nacional formal, informal y no
formal. Esta se constituye en la tarea mas efi-
ciente y valida para que la ciencia, la tecnologia
y la educacién se renueven permanentemente.
Esto implica asegurarse de que las personas ten-
gan herramientas que les permitan aprender a lo
largo de la vida, dado el rapido avance de la gen-
eracion del conocimiento.

1.2.5. Ciencia, tecnologia y toma de
decisiones

Los impactos y efectos de las decisiones que
toman los lideres y las organizaciones de caracter
publico y privado del pais, que involucran cono-

cimientos cientificos y tecnolégicos, deben ser
informados, discutidos y asesorados en forma
concisa, precisa y en tiempo real o diferido; para
ello se requieren dispositivos de comunicacion
adaptados a dichas necesidades. Asi mismo, los
ciudadanos necesitan conocer y entender las rel-
aciones existentes entre su entorno, los produc-
tos y servicios con que interactlan en su vida
cotidiana —estudio, trabajo, recreacion, etc.—y
el conocimiento cientifico y tecnolégico involu-
crado, insumo que les permitira tomar decisio-
nes de impacto favorable en su vida cotidiana.

1.2.6. Ciencia y tecnologia como
programa de entretenimiento

Programas de entretenimiento que com-
binen, entre otros elementos, la lddica, la comu-
nicacion, el aprendizaje y la informacion son nec-
esarios para socializar la investigacion y el desar-
rollo nacionales, asi como el estado internacio-
nal de la ciencia, la tecnologia y la innovacion.
Esto requiere alianzas con los medios de comuni-
cacion, el sector turistico (ecologico), los museos
y centros de ciencias, los parques tematicos y
naturales y organizaciones similares ’

* 5ok

Ademas de los ambitos previstos en la politica
mencionada es necesario considerar uno nuevo: el
denominado ciencia, tecnologia y culturas locales.
Este tiene que ver con la articulacion de los ciudada-
nos, desde sus cosmovisiones y logicas y las particu-
laridades de su entorno cotidiano, con el mundo

7 “Ciencia y tecnologia como programa de entretenimiento. Ambitos de la ASCTI”, en ibid.
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globalizado, lo cual implica un relacionamiento dife-
rente con la ciencia, la tecnologia y la innovacion,
basado en la negociacion cultural, la endogenizacion
y la apropiacidn con caracteristicas no definidas en
los ambitos sefalados.

Desde lo propio, la organizacion de saberes,
conocimientos, practicas, técnicas y tecnologias
implica una relectura que, en el pasado reciente,
ha dado paso a la introduccion del fenomeno de
la etnicidad, no solo referida a grupos culturales
diferentes sino ampliada a culturas generadas por
la globalizacién; por ejemplo, las culturas juve-
niles que han llevado a algunos autores a hablar
de “tribus urbanas”. ®

|.3. Lineas de accion de la ASCTI ?

I.3.1. Participacion ciudadana en politicas
publicas de CTI

Fomentar la participacion ciudadana en la con-
struccién y el seguimiento de politicas publicas en
CTl, fortaleciendo las capacidades de la sociedad
para tomar decisiones que contribuyan a la reso-
lucién de conflictos que involucren conocimientos
cientificos-tecnologicos e innovaciones

1.3.2. Transferencia e intercambio de
conocimiento

Promover el desarrollo de iniciativas de
extension y transferencia del conocimiento
cientifico y tecnologico que permitan su efectiva
integracion a contextos locales y sociales especi-
ficos para contribuir a su desarrollo.

1.3.3. Comunicacion entre ciencia,
tecnologia y sociedad

Favorecer el desarrollo de proyectos de
comunicacion reflexivos y contextualizados
para la comprension, el didlogo, la negociacidn
y la formacion de opinion sobre las relaciones
ciencia-tecnologia-innovacion-sociedad.

I.3.4. Gestion de conocimiento para la
ASCTI

Incentivar el desarrollo de mecanismos de
formacion y medicion para construir cono-
cimientos acerca de las diferentes formas en que
los diversos grupos e individuos que componen
la sociedad colombiana se apropian del cono-
cimiento cientifico-tecnolégico.

|.4. Espacios de ASCTI

Estos espacios pueden ser fisicos o virtuales.
Entre los fisicos se encuentran los seminarios, las
conferencias, los congresos, las ferias de ciencia o
de arte, las exposiciones tecnoldgicas o artisticas,
las charlas y los paneles, debates, conversatorios y
foros. Entre los virtuales estan las teleconferencias,
el chat, los foros, los wikis y los blogs. Ambos impli-
can, en su concepcion, ejecucion y seguimiento, el
desarrollo de un ejercicio con sentido critico en
que los objetivos, contenidos y niveles de partici-
pacion de los diferentes actores se orienten en
consonancia con sus propositos de formacion.

8 M. Maffesoli, El tiempo de las tribus, Barcelana: lcaria, 1990.
9 Lozano-Borda y Maldonado, 2010,





















































































































